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UTILIZACAO DO YOUTUBE E O CANVA COMO FERRAMENTAS PARA
AUXILIO NAS AULAS VIRTUAIS

RESUMO: Diante do advento da pandemia do Coronavirus, foi necessario que o distanciamento e o isolamento social se
tornassem indispensaveis. Isso fez com que o ambiente de sala de aula, a convivéncia presencial e o contato fisico fossem
substituidos por alternativas virtuais, o que alavancou o uso de ferramentas tecnoldgicas para o auxilio nas aulas virtuais.
Essa inovagdo tecnologica esta presente no dia a dia dos alunos e professores e promoveram uma forma de educar mais
dindmica, inovadora e eficiente, tudo isso sem perder a qualidade. Muitos recursos, como os programas Jamboard,
OpenBoard, Meet ¢ Classroom, foram e estdo sendo utilizados para o ensino, mas também existem outros recursos que
citaremos que serviram ¢ servirdo para que o ensino ¢ aprendizagem tenham cada vez mais qualidade. O YouTube ¢ um dos
recursos utilizados para o ensino, da seguinte forma: o site permite que usuarios coloquem seus proprios videos na rede, e
esses videos podem ser acessados por qualquer pessoa. Assim sendo, foi criado um canal nesse site para que as aulas,
instrucdes e auxilios fossem transmitidos aos alunos, permitindo que os alunos pudessem acessar o material que foi passado
a qualquer momento, podendo reassistir e registrar questdes no campo “comentarios” do site. O canal citado é fechado e
exclusivo aos alunos da turma. Outro recurso utilizado foi o Canva, um editor grafico gratuito que permite a criagdo, de
forma facil e simples, de artes como cartazes, materiais graficos, cartdes para impressdo, dentre muitas outras
funcionalidades, e para o ensino o editor foi utilizado nas construgdes de figurinhas para o aplicativo WhatsApp, foram
feitas imagens como cartazes e depois transformadas em figurinhas, de modo que enquanto se passava uma mensagem
também se transmitia a informagdo referente algum tema matematico, permitindo a interagdo dos alunos através de um
aplicativo que ¢ estritamente proximos a eles. Tal ferramenta possibilitou uma maior interacdo com os alunos, permitindo
que conhecamos um pouco mais aqueles com quem trabalhamos, que mesmo distantes, estdo proximos por uma mesma
razdo, que ¢ aprender e se reinventar mesmo na dificuldade, utilizando dos varios recursos disponiveis, para que seja
efetivada uma educag@o eficiente e de qualidade.
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