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RESUMO: Em 2 (dois) de dezembro de 2020 o estado de Minas Gerais completou 300 anos de histdria. Nas escolas
estaduais foram realizadas diversas atividades dentro das disciplinas através do “Plano de Estudo Tutorado:
Comemorativo dos 300 anos de Minas Gerais", trazendo um pouco da historia, economia, cultura, gastronomia e
arquitetura do estado. Este material foi o ponto de partida para a elaboragdo das atividades para comemoragao da data.
O objetivo deste trabalho foi de apresentar uma das atividades desenvolvida no ambito do Programa Residéncia
Pedagbgica da Universidade Estadual de Montes Claros (UNIMONTES) para os alunos do 6° ano do ensino
fundamental II da Escola Estadual Dom Aristides Porto, em Montes Claros, para celebrag@o do tricentenario do estado
de Minas Gerais ¢ o conhecimento de sua histéria e curiosidades dentro da disciplina de ciéncias. Os residentes
desenvolveram um jogo para testar memorizagdo sobre misturas homogéneas e heterogéneas e a separacao de misturas,
nomeado como “Misturas de Minas”. O jogo da memoria é composto por 16 (dezesseis) cartas, sendo que 8 (0ito)
dessas cartas representam um produto usado na produ¢do de alimentos ou bebidas ou materiais caracteristicos do estado
e que tenham a ver com um dos dois tipos de mistura e as outras 8 (0ito) cartas representam os tipos de separagdo de
misturas que se relacionam com as cartas anteriores. Este jogo foi utilizado como uma atividade disponibilizada no site
da disciplina de ciéncias e biologia, um dos meios utilizados para divulgagdo ¢ acesso as atividades no ensino remoto.
Além disso, uma forma digital do jogo também foi disponibilizada para alunos com a utilizagdo da plataforma
Wordwall. Assim, devido ao ensino remoto, com os alunos distantes do espago fisico da escola e dos colegas, eles foram
orientados a jogar sozinhos ou com a participacdo de familiares, quando utilizada a forma impressa do jogo
disponibilizado no sife ou quando distribuida pela escola aos alunos sem acesso a infernet. A utilizacdo do jogo se
mostrou uma importante ferramenta para a realizagdo da atividade proposta, aproximando o ensino de ciéncias e a
comemoragdo do tricentenario e a historia do estado de Minas Gerais de maneira mais ladica. Desta forma, a utilizagao
de jogos contribui para aprendizagem dos contetidos abordados, utilizando-se do instinto de competitividade objetivado
em reunir o maior numero de pares de cartas correspondentes ¢ ganhar o jogo.
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