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Introducio

As tecnologias digitais estdo cada vez mais presentes no dia a dia da sociedade moderna e estio transformando a forma
como as pessoas se relacionam e se comunicam, seja por meio dos dispositivos mdveis e imoveis, do uso crescente das
redes sociais, dos aplicativos que ofertam servigos ou das compras online por exemplo.

Com o avango tecnologico, vem sendo possibilitado o desenvolvimento global sob diferentes aspectos, e
proporcionando uma reconfiguracdo na maioria dos aspectos de nossas vidas, proporcionando cada vez mais a
constante presenga da cultura digital nos dias de hoje.

O objetivo deste artigo esta baseado na discuss@o sobre a acentuada adequag@o e readaptacdo da cultura digital no

ensino na Rede Publica de Educacdo Basica, principalmente na Escola Municipal Doutor Crisantino Borém, na qual

vem se mostrando t3o necessario no atual momento que estamos vivendo.

Nesse contexto, se torna necessario a analise e reflexdo sobre os impactos da cultura digital no ambito Educacional e

seus reflexos nos processos do ensino e aprendizagem que ddo contrastes as novas formas e praticas educacionais

tecnologicas e a presente realidade de muitos alunos e professores, seja em aspectos positivos ou negativos nos dias de

hoje.

Materiais e métodos

O presente trabalho busca debater sobre a cultura digital no ensino remoto em especial na Escola Municipal Doutor
Crisantino Borém em Montes Claros — MG. Para as discussdes foi necessario utilizar como referéncia base
metodologica tedrica de autores, ¢ também a analise e observagdes realizadas pelos académicos do ensino superior
no estagio remoto curricular supervisionado ( autor e coautores do resumo expandido) em relagdo as aulas de
geografia no 7° ano, com 24 alunos no total, entre maio & agosto de 2021, com o auxilio e supervisionanento do
professor regente da disciplina, visando de certa forma trazer a realidade existente que permeia todo o processo na
inser¢do da cultura digital no ambito escolar.

Resultados e discussoes

Durante muito tempo, as tecnologias, principalmente as plataformas digitais foram vistas como “inimigas” da
educagdo. Logo que surgiram, pareciam ser mero entretenimento que tiravam o foco e ateng@o dos estudantes, pois o
acesso a um dispositivo que permitia o seu uso, contribuia diretamente para distracdo dos afazeres escolares. Com o
passar do anos, essas concepcdes foram se transformando, tais aperfeigoamentos foram capazes de disponibilizar
diversas plataformas digitais voltadas para a vida cotidiana em multiplas finalidades como por exemplo a educacao
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escolar, como uma facilitadora de eficiéncia no ensino aprendizagem, estimulando assim cada vez mais as culturas

digitais de diversas formas e categorias.

Definir esta cultura digital de uma forma concreta e tnica ¢ uma tarefa dificil ou até impossivel, pois nela

encontram-se varias vertentes, elementos e ambiguidades. Por isso, para apenas construirmos um conceito desta

tamanha complexidade, é necessario atrelarmos a diferentes formas de pensar sobre ela.

E nesse contexto que a cultura digital se insere principalmente como um fator primordial ¢ muito importante no

formato de ensino na Escola Municipal Doutor Crisantino Borém, localizada em Montes Claros - MG, no qual antes da

pandemia essa cultura era vivida ou adquirida como uma mera alternativa e ocasionalidade, ndo uma necessidade

extrema como hoje. A Escola adotou esse formato de ensino no ano de 2020, devido a pandemia da Covid-19, quando

foi proposto pelo secretario da educag@o o “ensino remoto”, que visou transferir todo ensino anteriormente presencial

para os meios digitais de comunicacdo, ou seja, virtual. Foi disponibilizado também para a Escola Municipal Doutor

Crisantino Borém

assim como em outras escolas municipais, apostila com o conteudo, seja de forma fisica ou digital.

Todas as Instituicdes educacionais do pais passaram a aderir esse novo formato, pois seria uma alternativa mais segura

para dar prosseguimento ao que ja havia iniciado, tendo em vista a restricdo do contato fisico entre alunos e

professores. Entdo, o que era uma alternativa passou a ser uma necessidade e todo esse processo acarretou um cendrio

bem diferente nos dias de hoje. Durante este periodo pandémico que estamos vivenciando, se torna uma tarefa dificil

em pontuarmos o que de vantajoso esse momento tem nos trazido principalmente no ambito educacional, mas ¢

possivel destacar que apesar disso o papel da cultura digital tem sido crucial para a contencdo da defasagem a nossa

educagdo mesmo que de forma sutil.

Os alunos da Escola Municipal Doutor Crisantino Borém que possuem internet e dispositivos tém tido um melhor

desenvolvimento, pois com isso se inserem na ampliacdo do conceito de sala de aula, de espaco e tempo, de acesso a

informag¢ao e de comunica¢do de uma forma virtual. Nesse contexto, a escola participa e dialoga com a cultura digital,

no qual assume um papel decisivo na formagdo do estudante, pois podem oportunizar multiplos espacos de

aprendizagem, ndo somente pela variedade de tecnologias e midias disponiveis, mas especialmente pelas possibilidades

de encontros virtuais e de interacdo, potencializando a cooperagao e a produgdo colaborativa de conhecimento. Nas

aulas virtuais as transformacgdes sdo significativas e presentes, pois nela o professor tem tido os variados meios para a

transmissdo do conhecimento.

Com as observacdes feitas pelos académicos foi possivel analisar a presenca de variadas plataformas digitais nas

aulas de Geografia no 7° ano fundamental, tanto para comunicacdo quanto para aprendizagem através de jogos

online, videos educativos e formularios online para realizagdo de provas, atividades, etc. Em relagdo a comunicagao,

o aplicativo Whatsapp foi importante para a organizacdo, com a criagdo do grupo da turma, onde era possivel enviar

as informacdes sobre aulas, atividades, comunicados , links e etc; o Google meet foi a plataforma escolhida desde o

inicio do ensino remoto, com ele o professor ministrava suas aulas online por chamada de video; o Google forms foi

utilizado para a realizagdo de provas, atividades e questionarios; outra ferramenta crucial para este processo foi o

YouTube, que serviu como auxilio na complementa¢do das aulas do professor, com videos educativos sobre o

contetudo estudado; e por ultimo os jogos online, que traziam a aprendizagem de forma divertida, o wordwall (site que

disponibiliza varios jogos educativos online e também a criagdo do mesmo) se fez presente nessa questdo, com ele era

possivel obter diversos jogos relacionados a varios contetdos. Isso possibilitou o ensino aprendizagem primordial

nesse momento tdo conturbado, onde a cultura digital com seus diferentes meios vem alcancando cada vez mais o

espago educacional, mas apesar das vantagens dessa cultura no ensino remoto, foi imposto varios desafios para

muitos estudantes, seja da educacdo basica ou do ensino superior. Nao s para eles, mas também para os proprios

professores. Dificuldade em lidar com as novas tecnologias, falta de acesso a internet e de equipamentos tecnoldgicos,

sdo alguns dos desafios impostos através da utilizagdo do ensino remoto.

Com relacdo aos estudantes, a maior dificuldade que perpassou foi referente ao acesso a internet e dispositivos
tecnologicos, trazendo um processo mais lento e limitado de aprendizagem, tendo em vista de que esses alunos estdo
inseridos numa classe social menos abastadas com poder aquisitivo baixo. Segundo o professor de geografia “ dos 24
alunos matriculados em sua disciplina, apenas 13 participavam de forma ativa durante o periodo remoto”, algo
preocupante , pois os 11 alunos que ndo participavam das aulas e atividades complementares por meios digitais
utilizaram apenas a apostila fisica, disponibilizada pela escola. Torna-se nitido que, alunos que ndo estdo inseridos
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nesse processo, sao submetidos a uma aprendizagem mais lenta e complexa, isso traz grandes consequéncias para a
educagdo, principalmente num momento que estamos vivenciando.

Consideracoes finais

A cultura digital parece ser nova para muitas pessoas. No entanto, ela ¢ algo que ja esta presente diariamente na
sociedade contemporanea. No contexto da educagdo, os processos de ensino e aprender também sdo tensionados pela
cultura digital, exigindo novas concepgoes e praticas dos professores, que sdo desafiados a pensar sobre as tecnologias,
seu potencial para a educagdo e formas de incorpora-las.
Para Tannone, Almeida ¢ Valente (2015, p 59), temos a obrigagdo de preparar nossos estudantes a viverem e
desfrutarem da sociedade inserida na cultura digital. Portanto, faz-se necessario auxilid-lo no desenvolvimento de trés
grandes dimensdes: “cognitiva, envolvendo estratégias e processo de aprendizado, criatividade e pensamento critico;
intrapessoal, relacionada com a capacidade de lidar com as emogdes € moldar comportamentos para atingir objetivos; ¢
interpessoal, envolvendo a habilidade de expressar ideias, interpretar, dialogar e responder aos estimulos de outras
pessoas”.
Em vista dos argumentos apresentados a cultura digital durante o periodo proposto, trouxe consigo pontos positivos e
negativos. Os alunos que participavam das aulas online tinham um maior empenho e desenvolvimento no conteudo,
em contrapartida os que ndo tinham condigdes entregavam suas apostilas com atrasos e respostas em sua maioria
erradas e com desdnimo em relagdo aos estudos, eram carentes, ndo tinham acesso a internet e a maioria nao
possuiam até mesmo os aparelhos tecnologicos ou aparelhos inadequados.
E necessario por tanto, um olhar voltado para esses alunos, seja dos governantes e até mesmo da propria escola e
comunidade, pois, dificuldades como essa, resultam de forma negativa no ensino-aprendizagemm. E importante
também, uma intervenc¢do ou campanha, possibilitando a inclusdo digital a todos que necessitam.
Com isso, se torna viavel a efetivagdo de recursos sociais e politicas publicas para que de fato, tais acontecimentos
venham ser minimizados e até mesmo extintos. Tendo como visdo um novo cendrio principalmente na educagio, em
relacdo a essas culturas digitais vividas, se torna crucial essa questdo, para que haja a inclusdo social, cultural entre
outros, ja que a sociedade vem caminhando a passos largos no que diz respeito 4 tecnologia, onde esse mundo digital
esta cada vez mais crescente.
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