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A ARTE DE RESOLVER PROBLEMAS ATRAVÉS DE ALGORITMOS

RESUMO: Durante o dia a dia estamos sempre procurando resolver problemas. Ao fazer um bolo, atravessar uma rua,
fazer as contas do mês, estamos, inconscientemente, propondo um algoritmo. Um algoritmo é mais ou menos isto, é
uma sequência de regras que devem ser seguidas, para resolver determinado problema. Os problemas podem ser de
natureza matemática, quando queremos calcular área, decompor número em fatores primos, resolver uma equação etc.
Podemos também criar um programa para gerenciar informações de uma empresa, como um banco. A programação
pode ser usada em problemas mais complexos, como os Algoritmos Evolutivos, onde a partir de operações como
seleção, cruzamento, mutação e atualização de uma população, conseguimos chegar num conjunto de soluções ótimas.
Em todos estes processos, temos em comum a aplicação de estruturas como if, for, while, vetores, matrizes e blocos de
comandos. A partir de um banco de dados, podemos extrair informações simples, e conhecimentos mais profundos, que
técnicas tradicionais não conseguem resolver. Objetivos: Apresentar alguns algoritmos a partir de estruturas básicas de
programação. Discutir programação em blocos de comandos, essenciais para resolução e aplicação de problemas mais
complexos. Metodologia: A partir da disciplina AEDS (Algoritmos e Estruturas de dados), aprendemos não somente
algoritmos, mas também como trabalhar com dados. A partir deste conhecimento, organizamos alguns exemplos de
aplicações de estruturas básicas de programação, a partir da linguagem de programação C++. Resultados: A partir da
disciplina AEDS, obtemos vários algoritmos a partir das listas de exercícios. Exemplos de como utilizar as principais
estruturas na resolução de problemas simples e mais complexos. Conclusão: Resolver problemas através de algoritmos
é uma arte. Existe um sentimento estético ao resolver o problema, mas é necessário que a solução seja entendida por
outras pessoas. Daí a necessidade de organização e os devidos comentários sobre cada passo do algoritmo.
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